Εμφανίζοντας εικόνες στην οθόνη του Astro Pi!
Όλες οι εικόνες στον υπολογιστή αποτελούνται από pixels – πολλά μικρά τετραγωνάκια δηλαδή. Στην οθόνη του Astro Pi υπάρχουν συνολικά 64 τετραγωνάκια (φωτάκια) τοποθετημένα σε 8 γραμμές και 8 στήλες. Για να σχηματίσουμε μια εικόνα αρκεί να φωτίσουμε κάθε τετραγωνάκι με διαφορετικό χρώμα. 
Παράδειγμα με δύο χρώματα: 
                               G=(0,255,0) --> πράσινο
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     O=(0,0,0) --> μαύρο (δηλαδή φωτάκια σβηστά)
     smiley=[
           O, O, G, G, G, G, O, O,
           O, G, O, O, O, O, G, O,
           G, O, G, O, G, O, O, G,
           G, O, G, O, G, O, O, G,
           G, O, O, O, O, G, O, G,
           G, O, G, G, G, O, O, G,
           O, G, O, O, O, O, G, O,
           O, O, G, G, G, G, O, O
     ]
     sense.set_pixels(smiley)
Με περισσότερα χρώματα:
                                                                    O=(0,0,0) --> μαύρο (δηλαδή φωτάκια σβηστά)
[image: image2.png]


  p=(244,182,66) --> πορτοκαλί
  b=(0,0,255) --> μπλε
  g=(32,181,156) --> πράσινο
  r=(166,123,170) --> μωβ
  bird=[
         O, O, g, g, O, O, O, O,
         O, g, g, g, g, O, O, O,
         p, g, b, g, g, O, O, r,
         O, g, g, g, r, r, r, r,
         O, g, g, g, r, r, r, r,
         O, O, g, g, g, g, g, O,
         O, O, g, g, g, O, O, O,
         O, O, p, O, p, O, O, O
                            ]
                            sense.set_pixels(bird)
Δοκιμάστε να φτιάξετε τις δικές σας εικόνες!
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     a=(...,...,...) # χρώμα 1
     b=(...,...,...) # χρώμα 2
     picture=[
         , , , , , , , ,
         , , , , , , , ,
         , , , , , , , ,
         , , , , , , , ,
         , , , , , , , ,
         , , , , , , , ,
         , , , , , , , ,
         , , , , , , ,
     ]
     sense.set_pixels(picture)
ΕΦΑΡΜΟΓΗ
1) Ανοίγουμε την ιστοσελίδα του εξομοιωτή https://trinket.io/mission-zero
2) Αφήνουμε τις τρεις πρώτες γραμμής όπως είναι (τις χρειαζόμαστε)
3) Από το αρχείο με τα παραδείγματα κάνουμε αντιγραφή – επικόλληση ένα από τα παραδείγματα στον αντίστοιχο χώρο του εξομοιωτή (από τη γραμμή 4 και κάτω) και πατάμε το τριγωνάκι (run).
4) Βλέπουμε το αποτέλεσμα στη οθόνη του εξομοιωτή.
5) Δοκιμάζουμε να αλλάξουμε χρώματα ή και να δημιουργήσουμε εντελώς δικές μας εικόνες. 
6) Για να διαλέξουμε τα χρώματα που θέλουμε χρησιμοποιούμε μια εφαρμογή color picker στο ίντερνετ (αρκεί να ψάξουμε για “color picker” στο google) και σημειώνουμε για κάθε χρώμα τον κωδικό που θα μας βγάλει σε μορφή (r,g,b)
ΕΠΙΣΗΣ
Για εξάσκηση στο σπίτι το αρχείο με τα παραδείγματα μπορείτε να το βρείτε και στην ιστοσελίδα του σχολείου http://dim-rodod.ach.sch.gr/ επιλέγοντας από το κεντρικό μενού Τάξεις --> Τάξη Ε και στην ανακοίνωση που θα βρείτε εκεί επιλέγετε τη φράση “κάνοντας κλικ εδώ” και αποθηκεύετε το αρχείο στον υπολογιστή.
